Basicode software protocol 


Het staat onomstotelijk vast dat de door Hobbyscoop geïntroduceerde 
Basicode inmiddels zijn diensten heeft bewezen. Een groot aantal compu- 
tergebruikers heeft ondertussen kennis gemaakt met de voordelen van 
deze communicatiestandaard voor personal computers. Het gebruik van 
de Basicode heeft echter ook nadelen, want omdat elk type computer een 
ander BASIC-dialect kent, is het zondermeer overnemen van programma’s 
niet altijd even gemakkelijk. Vaak moeten achteraf toch nog wijzigingen 
worden aangebracht, wat in wezen overbodig is, als er maar een doorsnee 
BASIC wordt gebruikt. In dit artikel wordt een voorstel voor zo’n univer- 
sele BASIC gedaan, terwijl ook een standaard opbouw voor programma’s 


wordt gegeven. 





Wat doet de Basicode? Het is een pro- 
gramma met een stukje hardware dat 
het mogelijk maakt de computerpro- 
gramma's van computer A zodanig weg 
te schrijven op een cassettebandje dat 
een gebruiker met computer B ditzelfde 
bandje kan inlezen en het geregistreerde 
programma in ieder geval als listing 
zichtbaar kan maken. 

Hier is ook direct de beperking van de 
Basicode aangegeven. We willen niet al- 
leen een listing van het programma, 
maar het ook kunnen laten uitvoeren op 
computer B. Dit zal niet onder alle om- 
standigheden mogelijk zijn. 

Na verder lezen zal het duidelijk zijn wat 
er zoal fout kan gaan en waar wij bijzon- 
der op moeten letten bij het maken van 
programma’s en bij het inlezen van een 
Basicode-programma. Uiteindelijk moet 
onze doelstelling zijn Basicode- 
programma’s zo te schrijven dat zij op 
alle computers kunnen worden gebruikt. 


Zie deze handleiding als een advies en 
gebruik het als u vindt dat uw program- 


ma's ook voor anderen nuttig of bruik- 
baar kunnen zijn! 
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Universele Basicode instructieset 

In afb. 1 zijn de statements gegeven die 
vrijwel elke computer kent. Het is min of 
meer een gemiddelde van de meest 
voorkomende BASIC-dialecten. Het ge- 
bruik van deze instructies geeft geen 
problemen voor de interpretatie ervan 
bij andere computers. Een uitzondering 
moet hier worden gemaakt voor de func- 
tie MIDS, waarbij het eerste karakter van 
een string gewoonlijk wordt aangeduid 
met 1, terwijl de DAI personal computer 
voor het eerste karakter van een string 
een 0 gebruikt. 

De statements PEEK, POKE, DEF, USR 
en CALL hebben, omdat hiermee wordt 
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LO REM titel praaramnma 


verwezen naar machinetaal, voor elk ty- 
pe computer een andere uitwerking. 


Vermijd dus het gebruik ervan. Is het niet 
anders mogelijk, plaats ze dan buiten het 
hoofdprogramma en zorg voor voldoen- 
de uitleg d.m.v. REM-statements, zodat 
het voor andere gebruikers duidelijk is 
wat er gebeurt. 


Gebruik van regeinummers 

Het nadeel van de regelnummers in BA- 
SIC kunnen we ombuigen tot een voor- 
deel door van de in afb. 2a gegeven stan- 
daard programma-opbouw gebruik te 
maken. Door steeds een gelijksoortige 
opbouw van het programma toe te pas- 
sen, worden de programma's over- 
zichtelijker en beter leesbaar. Speciale 
aandacht vragen de regels 10 tot 100 in 
verband met de identificatie van het pro- 
gramma. Aanbevolen wordt de in afb. 2b 
gegeven indeling aan te houden. 

De indeling van de programmaregels is 
ontleend aan een voorstel van de 
stichting Didacom, die dit al geruime tijd 
toepast in haar programmatuur. 
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Variabelen 

Alle namen van variabelen mogen uit 
maximaal twee significante tekens be- 
staan. Dat wil dus zeggen dat er ook lan- 
gere namen zijn toegestaan, maar dat de 
computer alleen de eerste twee tekens 
herkent, waarvan het eerste altijd een 
letter moet zijn. Niet toegestaan in het 
hoofdprogramma zijn de combinaties 
die met X, Yen Z beginnen. Combinaties 
met X en Y zijn gereserveerd voor sub- 
programma's en mogen daar dus wel 
worden gebruikt. Combinaties met Z 
mogen alleen in grafische subprogram- 
ma's worden gebruikt. 

Als toevoeging mogen bij alle variabe- 


20 REM naam en advea auteur 
50 REM type computer, BASIC=-versie 
40 REM datum en versienummer 


30 REM extra benodigde hardware 
a REM referenties 


ZO — PO BEM vartabelennamen, dimensies 
GO 100 REM dialect=-afhankelijke variabelen 
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len $, % en ! worden gebruikt. 

— $ betekent een string-variabele (tek- 
sten en andere tekens); 

— % betekent integer-variabele (gehele 
getallen meestal van -36767 tot 
36767); | | 

— | betekent floating-point variabele 
(getallen waarin een punt mag voor- 
komen). 


Let wel % en ! komen niet bij alle compu- 
ters voor. Het wordt aanbevolen om 
geen getallen te gebruiken die nauwkeu- 
riger zijn dan 6 decimalen. 

Omdat een BASIC-interpreter over het 
algemeen alleen de eerste twee letters 
van een statement bekijkt, moet er voor 
worden gezorgd dat de eerste twee let- 
ters van een variabelenaam niet over- 


eenkomen met die van een BASIC- 
instructie. Afbeelding 3 geeft een lijst 
met gereserveerde BASIC-namen waar- 
uit kan worden bepaald welke variabele- 
namen niet mogen worden gebruikt. 


Beeldschermindeling en 
programmaregellengte 

Bijna elke computer heeft zijn eigen spe- 
cifieke indeling van het beeldscherm. Dit 
heeft tot gevolg dat Basicode- 
programma's geschikt moeten zijn voor 
de minimale situatie. Omdat de minima- 
le situatie (22 regels x 23 karakters) in de 
praktijk niet werkbaar is, is gekozen voor 
een schermindeling van 24 regels van 
elk 40 karakters. 


Hoewel bijna alle computers 255 tekens 
per programmaregel accepteren, is een 
regel met een dergelijke lengte niet altijd 
even duidelijk en heeft men al snel de 
neiging om meerdere instructies op een 
regel te zetten. Omwille van de duidelijk- 
heid is daarom gekozen voor een 
maximale programmaregellengte van 
60 tekens inclusief regelnummer, waar- 
bij slechts één instructie per regel mag 
worden gebruikt. Omdat meestal ge- 
schreven documentatie van een pro- 
gramma zal ontbreken, komt dit de be- 
grijpelijkheid ten goede. Om diezelfde 
reden is het ongewenst om GOTO- 
statements te gebruiken om kris kras 
door een programma te springen. Ge- 
bruik deze statement alleen om enige 
regels verder uit te komen, maar spring 
nooit met GOTO uit een subroutine. 
Door de GOTO-statement ontstaat al 
snel BASIC-spaghetti en dit moet zo veel 
mogelijk worden vermeden. 


Dit protocol is tot stand gekomen door 
samenwerking van: 

Didacom 

Hobby Computer Club 

NOS Radio Hobbyscoop 

Stichting Teachip 

Stichting BASIC Nederland 

TRS-80 Gebruikersvereniging 

Redactie Databus 








BUFFERS 


Buffers is de gratis advertentierubriek 
voor Databus-lezers. Oproepen en aan- 
biedingen kunt u sturen aan: Redactie 
Databus, postbus 23, 7400 GA Deventer. 


Aangeboden: 


Nauwelijks gebruikte Apple Il, 1,5 jaar 
oud met 64 Kbyte geheugen, twee disk 
drives, een RS232-kaart, Speechlab, 
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Applesoft-kaart, zwart/wit monitor en 
diverse programma’s op disk en casset- 
te. Prijs compleet f 6800,-. 
H. Plat, tel.: (02159) 403 O4. 


Audio Sonic schaakcomputer, zes speel- 
sterkten, geluid, voeding uit lichtnet of 
batterijen, accepteert geen foute zetten. 
Nieuw in doos. 

F. van Eldik, tel.: (020) 18 88 66. 


TRS-80 Model | Level Il met expansion 
interface, 32 Kbyte geheugen, drie disk 
drives en inbouwmeubel. Software: o.a. 


voorraadadministratie. 
f 4500, 

F. van Dal, Eindhoven, tel: (040) 
44 52 98. 


Vraagprijs 


PAL kleurenkaart voor Apple Il f 300,00. 
High speed serial interface Apple 
f 300,00. 

Nibble parallelkaart + interfacekabel 
f 200,00. 

Expansionchassis voor Apple Il z.g.a.n. 
f 995,00, 

Heathkit WH14 printer, 132 koloms, 165 
kar/s f 995,00. 

J. W. v. Vugt, Utrechtsestr. w. 31, 3445 
AM Woerden (03480) 121 08. 


Databug 


